Die Bildqualitat (Auflosung) ist im Original deutlich besser.



Spielidee B

In dieser Schatzsuche begeben sich die Kinder auf die Suche nach der schwarzen 1} -_ . |
Piratin und dem von ihr gestohlenen Goldschatz. Die Kinder erwartet eine Reihe \ B
von kniffligen Ratseln, spannenden Teamaufgaben und — natirlich — ein Schatz! -
Die Ratsel konnen Sie an beliebigen Orten drinnen oder drauBen verstecken. Sie

selbst leiten das Spiel und betreuen die Kinder bei der Schatzsuche.

© Copyright: Der Urheber dieses Spiels ist Richard Bardl (www.cocolino.online). Alle Rechte, insbesondere die des
Nachdrucks und der Wiedergabe in jeder Form halt sich der Urheber vor. (2017)



Spielablaunf

Es geht los: Sie lesen die
Einflhrungsgeschichte vor
und beschreiben das Versteck
des ersten Ratsels.

Die Kinder finden den
versteckten Ratselzettel und
|I6sen das Ratsel. Danach
beschreiben Sie das Versteck
des nachsten Ratsels, auRer...

.. nach den Ratseln 2, 4. undﬁ/‘"
Insgesamt hat die Schatzsuche Hier wartet. auf dle\ Klnder/” N
7 spannende Ratsel plus 3 zy'/';"'c/zllch eine knlffllge
Teamaufgaben. Téa% ufgabe, bevor sie den Ort
AN “des nachsten Ritsels erfahren.

Nachdem auch das letzte Der Schatz ist gefunden! Die
Ratsel gelost ist, lesen Sie ,,Die Kinder duirfen den Schatz heben
Schatztruhe” vor und und unter sich aufteilen.
beschreiben das Versteck des Verteilen Sie anschlieBend die

Schatzes. Urkunden an die Kinder.




Vorbereitung

1. Drucken Sie die Schatzsuche einmal in Farbe aus. Drucken Sie
zusatzlich pro Kind einmal die ,,Urkunde” aus.

2. Uberlegen Sie sich fiir jedes Ritsel ein Versteck.
Notieren Sie die Verstecke auf dem ,,Organisationsblatt®

3. Wahlen Sie — sofern Sie mochten — Teamaufgaben aus und notqeren Sie diese
auf dem ,,Organisationsblatt”. | A

4. Schneiden Sie die Landkarte (Seite 10) aus. Unser Tlpp Wenn Sie das Ratsel
etwas schwerer machen wollen, dann kénnen Sie die Karte wie ein Puzzle in
mehrere Teile zerschneld‘e/n und an verschiedenen Stellen des gleichen Verstecks

verstecken.  , f;gN S

7% “‘

5 ; Verstecken Sie aIIe Ratsel in den Verstecken. Dazu falten Sie die Zettel am
besten und schreiben die Nummer des entsprechenden Ratsels darauf.

6. Besorgen oder basteln Sie die Schatztruhe mit dem Schatz (StSigkeiten, kleine
Geschenke etc.) und verstecken Sie diesen genauso wie die Ratsel.

7. Suchen Sie sich einen Startpunkt.

8. Los geht’s!



Hoaufige Fragenw und Tipps

Wie lange dauert ein Spiel?
In der Regel dauert die Schatzsuche 30-60 Minuten.

Wie viel Kinder kdnnen mitspielen?

Je nachdem, wie viele Kinder mitspielen, lohnt es sich Gruppen zu bilden. Bis zu 7 Kinder kdnnen

noch gut in einer Gruppe spielen, ab 8 Kindern spielt man wenn méglich in 2 Gruppen mit 2 Erwachsenen.

Dazu empfehlen wir, alle Ratsel doppelt auszudrucken und diese, genau wie einen zwelten Schatz qn anderen Orten
verstecken. 1 ~1 NN

Was nehme ich als Schatz? AVAW/A

Wir haben die Erfahrung gemacht, dass Kinder den Schatz lieben, egal was der Schéit‘z |st. KIa55|scherwe|se befinden sich im
Schatz SuRigkeiten und kleine Geschenke, wie_Malblicher oder Schlussela“nhanger Wenn Sie es lieber gesiinder mogen,
kdnnen Sie auch frisch aufgeschnlttenes Obst aIs Schatz yersj:ecken

Wie bastle ich einen Schatz? ) &
Hier sind der Kreatlwtat keme Gré ) zeﬁ gesetzt und mit ein wenig Geschick lasst sich aus einem Schuhkarton, etwas Papier und
Farbe ein schoner Schétz basteln "Wenn Sie weniger Zeit haben, benutzen Sie einfach lhre Wiaschetruhe als Schatztruhe oder
verstecken den Schatz in einem Schubfach, das Sie vorher freigeraumt haben.

Wo kann die Schatzsuche stattfinden?
Die Schatzsuche kann gleichermaRen drinnen und drauBen gespielt werden.

Nehmen Sie am besten auch die langsameren Kinder dran, damit alle Kinder gleichermaRen SpaB an der Schatzsuche
haben.

Sobald der Schatz gefunden wurde, ist es hilfreich, wenn ein Erwachsener mit den Kindern den Schatz gerecht aufteilt.

Spielen Sie die Schatzsuche direkt, wenn die Kinder ankommen, damit sich die Kinder besser konzentrieren kdnnen.



Die Verstecke

Die Verstecke der Ratselzettel konnen Sie entweder den Kindern direkt sagen (z. B. ,,Ihr findet
das nachste Ratsel am Gartenzaun“ oder ,,geht nun 30 Schritte in Richtung Apfelbaum®), oder
selbst ein Ratsel aus der Suche machen. Wenn Sie beispielsweise das ndachste Ratsel unter einem
groBen griinen Sofa versteckt haben, kdnnen Sie sagen: ,Das nachste Ratsel findet ihr unter
etwas groRem Griinen”. Alternativ kdnnen Sie auch das Versteck umschreiben. Hier ein paar
Ideen und Vorschlage:

Versteck Beschreibung Versteck Beschrelbung ,
Wasserhahn Ich bin ein Hahn, der nicht kraht. Baum -~ | lch wohn@m der Natur und wachse in die Hohe.
FulRabtreter Mich tritt jeder der hereinkommt.  Kuhlschrank/ ln mir ist immer Winter.

Dies Ut nur einv Preview. Viele weitere
Versteckideer gibt es im Original.



Teamspiele

Wahrend des Spiels gibt es knifflige Teamaufgaben fiir die Kinder, sie sind ein groRBer Spal? fiir die
gesamte Gruppe und fordern die Kooperation unter den Kindern. Die Teamaufgaben werden
nach einem gelosten Ratsel gestellt, aber bevor das nachste Versteck bekannt gegeben wird.
Wenn Sie mochten oder wenig Zeit haben, kdnnen Sie die Teamspiele natirlich auch weglassen.

Unsere Vorschlage fiir Teamspiele — Wahlen Sie insgesamt 3 Stiick aus.

Das untergehende Piratenschiff
Nehmen Sie einen Teppich, eine Decke oder eine groRe Plane, dies ist das Piratenschiff, rlngsherumlstwwasser /Alle Kinder
miussen sich auf die Plane stellen und diirfen fiir 5 Sekunden nicht herunterfallen. Dann falte| Sle die/ Plane’in der Mitte und
wieder missen die Kinder 5 Sekunden auf der Plane bleiben. Falten S|e die PIane Stuqkfur Stuck weiter und achten Sie darauf,
dass die Kinder sich gegenseitig helfen, auf der Plane zu blelben (| ' ) Il

Das untergegangene Boot wieder aufrichten \ %
Nehmen Sie die gleiche Plane. Die Kinder musSen nun dre Pfane auf die andere Seite drehen, ohne die Plane zu verlassen.
SoIIte ein K|nd herunterfallen (,,ms Wasser fallen® ) m{ussen alle von vorn anfangen. Machen Sie das Spiel schwerer, indem Sie

Dies st nur eivv Preview. 3 weitere Teamspiele
findewn Sie i Original.



Orgoanisationsblatt

Auf diesem Blatt kdnnen Sie die gewahlten Verstecke und ihre Beschreibungen notieren. Tragen
Sie das Blatt wahrend des Spiels immer bei sich um einen Uberblick liber die Spiele zu behalten.

Versteck Beschreibung Losung des Ratsels
Beispiel Als Flaschenpost in der ,»Wenn ich voll bin, bin ich ein kleiner Argh_!!!:_‘
Badewanne Ozean” I a1V Y.
1 — Schatzkarte ~ 1\ Karte (Puzzle) finden
2- N\ I ) In dieser Vorschau nicht
WA\ & enthalten
Folgendes Teamspiel wird zusétzlich gelést: ||/, H X
3- DY VAVAS S In dieser Vorschau nicht
/) ATSAY enthalten
4 - Nordstern IN N & Der oberste Stern
Folgendes Teamspiel wird zusatzlich geldst:
5- In dieser Vorschau nicht
enthalten
6 - Papagei »Im Turm ist eine
Schatzkammer*
Folgendes Teamspiel wird zusatzlich gelost:
7 - In dieser Vorschau nicht
enthalten
Schatz Ende




4 4
Die Geschichte
Ahoi Piraten! Auf eurer langen Reise Uber die sieben
Weltmeere macht ihr Halt auf der Insel Coco. Eigentlich
wollt ihr nur eure Wasservorrate auffullen und frisches Obst
und Gemuse kaufen. Doch ihr werdet direkt nach eurer Ankunft
zu Konig Lino gebeten. Der Konig erzahlt euch, dass eine schwarze‘ Pnra“cm
vor ein paar Tagen auf der Insel war und heimlich den Q91dschatz -
gestohlen hat. Er bittet euch, die schwarze Ptratln v @
zu finden und das gestohlene Gold zuﬁmckZubrmgen AIs
Lohn durft ihr, elnenTell des Schatzes selber behalten!
Natdrlich moghtet‘ ihr Konlg Lino helfen. Doch
bevor ihr euch auf den Weg macht, bendétigt ihr
eine Karte, auf der das Versteck der schwarzen
Piratin eingezeichnet ist.
Findet zuerst die Schatzkarte, ihr findet sie

.. (das erste Versteck)




Ratsel #1: Dies ist die Schatzkarte, schneiden Sie diese aus und verstecken Sie sie. Wenn Sie mochten, konnen Sie die Karte in
mehrere Teile zerschneiden und als Puzzle (z. B. an verschiedenen Orten im Blicherregal oder im Vorgarten) verstecken.




Der Novdpolawstern

lhr kommt gut voran, doch euer Kompass dreht sich plotzlich nur

noch im Kreis und ihr wisst nicht mehr, wo ihr langfahren musst.

Zum Glick kennt ihr euch mit Sternen aus und wisst, dass der
Nordpolarstern immer im Norden steht und euch beim Navigieren

hilft. Der Nordpolarstern liegt mit 2 weiteren Sternen in einer Reihe
und ist der nordlichste Stern unter diesen 3. Findet den Nordpolarstern!

Ratsel #4



Der Papagei

Ilhr habt die Insel gefunden und legt an. Bei eurem Anblick flieht

die schwarze Piratin mit ihrem schnellen Boot. Nun ist keiner mehr da,
der euch den Weg zum Schatz zeigen kann. lhr sucht die ganze Insel ab,
aber findet den Schatz nicht. Doch die Piratin hat ihren Papageien auf
der Insel vergessen. Leider spricht der Papagei sehr undeutlich.

Findet heraus was er euch zu sagen hat: Dazu musst ihr alle ,P“ und ,B“aus

den Worten streichen. 7 g / “
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Ratsel #6



Dies ist nuur eine Vorschaw,
DieRetsel 2,3,5 und 7 findenw Sie

um/OVWwd/



Die Schatztruhe

Herzlichen Glickwunsch! lhr habt den Schatz von Kénig Lino
gefunden. lhr bringt ihm die Schatztruhe zuriick und der Kénig
gibt euch grofRzligig ein Teil als Dank davon ab und verleiht euch
eine Urkunde. Euren Teil des Schatzes findet ihr bei ....

Ende



Urkunde

Diese Urkunde wird, awv W~ e |

verliehen. Danke, dass dw :
Bt i, IO R

tine Schatzsuche vovw C'r@éOTl:n*@ (www.cocolino-online).



Los geht die Schatzgsuche!

Die Bildqualitat (Auflésung) ist im Original deutlich besser.
Nutzen Sie den Gutscheincode coco_2_lino und erhalten Sie 10 % Rabatt, wenn Sie
zwei oder mehr Schatzsuchen bestellen.



